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DESdUPdON 

M^quma de juego de azar perfecdonado. 

El objeto de la prcacnte invcacidn, tal oomoao 
expresa en el enundado de esta memoria descrip* s 
tiva, consists en una m^uina de ju^o de azar 
perfeccionada. 

La miquina en cuEsti<5n, penmte combmar un 
juego de tipo convtndonal con un segundo juego 
opdonal, cuya activaddn esta supeoitada a la lo 
coinddenda de los signos que apaieoezi en una 
ventanilla secundaria con un signo detenninado. 

La mdquina ofrecc txcs o niAs ventanillas prin- 
cipales enlas que se muestran aleatoriamente una 
combinacion de figuraa, siendo didia comblnari^n 15 
la que detennina un premio inidal Ventajosa- 
mente en d caso de no obtenetse premiOf cabe 
la posibilidad de que en la ventanilla secundaria 
aparezca un aigno concrete que pennita optar a 
otro premio mediante el segundo juego, babiendo 20 
aido variados los signos de dicba ventanilla secun- 
daria siniultineamente con las figuras de las ven- 
tanillas prindpales. 

El segundo juego consiste en un indicador gi- 
ratorio que se dispone frcnte a una seric de cadllas 25 
identifiwiaa con cantidades y/o con signos coin- 
ddentes con los que pueden apareoer m la ven- 
tanilla secundaria, de modo que al final de cada 
partida, el premio cstara estableddo por la canti- 
dadde la caslllasenaladapor el indicador y/o por 30 
la poaible coinddenda dd aigno de dicha casilla 
con d signo de la ventanilla secundaria. 

U poroentaje de partidas con premio, el va- 
lor de didios premios y/o cualquier otra bonifi- 
cacidn favorable al jugaaor. est^ reladonada di- 35 
rectamente con d nOmero ae monedas que d ju- 
gador introduce inicialmente en la miquina, en 
cada serie de jugadas. En d pand frontal oe la 
miquina se ha previsto una serie de indicadorea 
preterentemento liuninosos que aenalan el nivd de 40 
la rcferida bonificadon, mantenidudoae didia bo- 
nificacidn y d indicador activado hasta la finali- 
zad6n de la serie de jugadaa oorrespondientee. 

Con el prop6sito de iluatrar convenieotemente 
cuanto basta aliora hemos otpuestOj se acompana 45 
a la presente memoria descriptiva y formando 
parte integrante de dla, una hoja de dibujos en 
la que de un modo slmpIi£cado y eequem^tico, 
ae ha representado un ejemplo puramente ilustra- 
tivo, no Umitativo de las posibilidades pr^icas 50 
de la realizaci6n material de la m a qu in a. 
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En la figura se representa una vista en pcrs- 
pectivB dd conjunto, en la que se pueden apredar 
los mindpales dementos que la integran. 

Kn base a la dtada figura, referendamos: 1 
miquina recreativa, 2 figura, 3 ventanilla prin- 
dpal, 4 indicador giratorio, 5 panel, 6 cadlLa, 7 
cantidad, 8 dgno, 9 pulsador, 10 signo, U venta- 
nilla secundaria y 12 indicador. 

La miquina 1 es dd tipo activado por mone- 
das y que otorga premios en metilico en fund6n 
de la combinaddn aleatoria de una serie de figuras 
2, las cuales aporecca a travds de las correspon- 
dientes ventanillas 3. 

El segundo juego consiste ooncretamente en 
us dectiomecanismo que se compone de un motor 
d&rtrioo que esti gobernado por el programa de 
la propia mlqnina, estando dicbo motor dfctrico 
destinado a mover d indicador giratorio 4 dis- 
puesto ante d pand 5 en el que apaiecen las ca- 
dllas 6, cada una de las cuales se identifica me- 
diante la cantidad 7 y/o mediante el dgno 8. Loe 
dgnofi 8 no eetin reladonados con las figuras 2 
corrcspondientes al juego prindpal. 

El referido segundo juego es activable umca* 
mente cuando en la ventanula secundaria 11 apa- 
rece un signo 10 detenninado, en cuyo caso d 
jugador podra presionar d pulsador 9, memento 
en el cuuse inidari d movimiento dd Indicador 
giratorio 4 y variaii d signo 10 de la ventanilla 
secundaria 11. 

Al final dd giro dd indicador 4, ^te senalari 
una de las casilUs 6 y en la ventanilla secundaria 
11 ^axecerd uno de los dgnos 10, los cuales son 
de laa mismaa caracterfeticas que los dgnos 8 de 
las casillas 6, de modo que la poslble coinddenda 
del dgno 10 de la vent^oilla secundaria 11 con d 
signo 8 de la casilla 6 senalada por d indicador 
4 y/o la cantidad 7 que aparece en esa casilla fi 
senalada, determinara el valor dd podble premio 
obtenido. 

En fund6n de la cantidad de monedas introdu- 
cidas inicialmente en la miquina recreativa 1, en 
cada una de las series de jugadas, depende d valor 
de los premios tanto dd juego prindpal como dd 
segundo juego, d porcentaje dc jugadas premiar 
das y/o cualquier otra bomficaddn que sea favo- 
rable al jugador. El nivd de didias bonificadoues 
se bace visible en el firente de la miquina 1 me- 
diante los indicadores 12 que son preferentemente 
luminosos y estin adecuadamente identificados. 
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R£IVINDICACIONES 

1. Molina de Juego de azar perfecdonada, 
del tipo activado por monedas y que otorga pr&> 
mios CD xnetalico en funci6n de la combinacidn 
aleatoria de una sexie de figuras que apazecen en 
el &eute do la uiaquiua, a trav^s de laa oomspon- 
diezxtes ventanUlas, se caracteriza esesdalxnente 
porque en la propia ttt^'<"?> sg induye un se- 
gundo juego consisteate en im electromecanismo 
oompuesto por un motor el^rico que, gobeniado 
por el programa de la propia m^uiha, acdona 
un indicador ^atorio que circula ante un pand 
provisto de una serie de casillas identificadas por 
unas cantidades y/o por iinos dgnos que no tie- 
nen relacidn con las figuras del ju«o principai, es- 
tando aquel segundo juego activado por un pulea- 
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dor ajeno a} juego principal y ojyo aodonamiento 
est& supeditado a la aparici6n de unos signos en 
una ventanilla secundaria. 

2. Miquina de juego de azar perfecdo- 
5 nada, segiSn rdvindicaci<5n anterior caracteri- 

auifin esendalinente porque los signos de la venta- 
nilla secundaxia son de lea mismas caracteristicaa 
que los ideotifiiatorios de las casillas del segundo 
juego e independieoteB de las figuras dd juego 
10 prindpal. , 

3. M^quina de juego de aaar pezfeooonada, 
segtin idvindicadones ant^orea, caracterlzada 
esendalmente porque en d frente del mueble ce ha 
previsto un indicador mtUtipIc, prefeientemcnte 

15 luminoso, activado por d niSmero de monedas In- 
troduddas en la maquina. 
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Improved gambling machine. 

As indicated in the statement of this abstract, 
this invention consists of an improved 
gambling machine. 

The machine in question allows for an 
optional second game to be combined with a 
conventional game. Activation of the second 
game is achieved by the symbols in a secondary 
display matching a determined symbol. 

The machine provides three or more main 
displays in which a random combination of 
figures appears, and said combination 
determines an initial prize. If no prize is won, 
the secondary display provides for the 
possibility of a specific sign that allows for 
opting for another prize by means of a second 
game, the symbols in said secondary display 
having varied simultaneously with the figures 
in the main displays. 

The second game consists of a spinning 
rotary indicator in front of a series of boxes 
identified with quantities and/or symbols 
matching those that may appear in the 
secondary display, such that at the end of each 
game, the prize will be established by the 
quantity in the box indicated by the rotary 
indicator and/or by the possible match of the 
symbol in said box with the symbol in the 
secondary display. 

The percentage of games with prizes, the 
value of said prizes and/or any other bonus for 
the player is directly related to the number of 
coins that the player inserts initially into the 
machine in each series of games, The front 
panel of the machine has a series of indicators, 
preferably lighted, which show the level of the 
referenced bonus, keeping said bonus and the 
rotary indicator activated until the 
corresponding series of plays ends. 

For greater clarification of this abstract, and 
as an integral part of the same, a drawing is 
anached showing a figure that includes an 
illustrative and non-limitative example of the 
practical possibilities of the machine*s use. 
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The figure is a perspective view of the 
assembly showing the main components. 

In the aforementioned figure we reference: 
1 gambling machine, 2 figure, 3 main 
display, 4 rotary indicator, 5 panel, 6 box, 7 
quantity, 8 symbol, 9 push button, 10 
symbol, 11 secondary display, and 12 
indicator. 

Machine 1 is a coin-activated machine that 
awards prizes in coins based on the random 
combination of a series of figures 2 that 
appear through the corresponding displays 3. 

The second game consists specifically of an 
electric mechanism that contains an electric 
motor used to move the rotary indicator 4 
placed on the panel 5 on which boxes 6 
appear, each one identified with the quantity 
7 and/or symbol 8. The symbols 8 are not 
related to the figures 2 corresponding to the 
primary game. 

The referenced second game may be 
activated only when a determined symbol 10 
appears in the secondary display 1 1, in which 
case the player can press the pushbutton 9, 
which will initiate movement of the rotary 
indicator 4 and will vary the symbol 10 of the 
secondary display 1 1 . 

When it stops spinning, the indicator 4 will 
indicate one of the boxes 6, and one of the 
symbols 10 will be shown in the secondary 
display 1 1, which has the same symbols as 
the symbols 8 in the boxes 6, such that the 
possible match of the symbol 10 in the 
secondary display 11 with the symbol 8 of 
the box 6 indicated by the indicator 4 and/or 
the quantity 7 that appears in such indicated 
box 6 will determine the potential prize won. 

The value of the prizes in the primary game 
as well as the second game, the percentage of 
prize-winning plays, and/or any other bonus 
for the player depends on the amount of the 
coins inserted initially into the gambling 
machine 1 in each of the series of plays. The 
level of said bonuses is displayed on the front 
of the machine 1 by the indicators 12, which 
are preferably lighted and adequately 
identified. 
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CLAIMS 

1 . Improved gambling machine of the type 
that is coin-activated and awards prizes in coins 
based on a random combination of a series of 
figures that appear on the front of the machine 
in the corresponding windov/s. The essential 
characteristic consists of a second game 
included in the machine that contains an 
electric mechanism made up of an electric 
motor which, regulated by the machine's 
program, activates a rotary indicator that goes 
around a panel having a series of boxes with 
quantities and/or symbols on it that are different 
from the figures of the main game. The second 
game is activated by a pushbutton that is 
unrelated to 



the primary game and whose activation 
depends on symbols appearing in the 
secondary display. 

2, Improved gambling machine pursuant to 
the foregoing claim, characterized essentially 
by the symbols of the secondary display 
having the same figures as those in the boxes 
of the second game, different from the 
figures of the primary game. 

3. Improved gambling machine pursuant to 
the foregoing claim, characterized essentially 
by a multiple indicator on the front of the 
machine, preferably lighted, activated by the 
number of coins inserted in the machine. 
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Improved gambling machine. 

As indicated in the statement of this abstract, 
this invention consists of an improved 
gambling machine. 

The machine in question allows for an 
optional second game to be combined with a 
conventional game. Activation of the second 
game is achieved by the symbols in a secondary 
display matching a determined symbol. 

TTie machine provides three or more main 
displays in which a random combination of 
figures appears, and said combination 
determines an initial prize. If no prize is won, 
the secondary display provides for the 
possibility of a specific sign that allows for 
opting for another prize by means of a second 
game» the symbols in said secondary display 
having varied simultaneously with the figures 
in the main displays. 

The second game consists of a spinning 
rotary indicator in front of a series of boxes 
identified with quantities and/or symbols 
matching those that may appear in the 
secondary display, such that at the end of each 
game, the prize will be established by the 
quantity in the box indicated by the rotary 
indicator and/or by the possible match of the 
symbol in said box with the symbol in the 
secondary display. 

The percentage of games with prizes, the 
value of said prizes and/or any other bonus for 
the player is directly related to the number of 
coins that the player inserts initially into the 
machine in each series of games. The front 
panel of the machine has a series of indicators, 
preferably lighted, which show the level of the 
referenced bonus, keeping said bonus and the 
rotary indicator activated until the 
corresponding series of plays ends. 

For greater clarification of this abstract, and 
as an integral part of the same, a drawing is 
attached showing a figure that includes an 
illustrative and non-limitative example of the 
practical possibilities of the machine's use. 
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The figure is a perspective view of the 
assembly showing the main components. 

In the aforementioned figure we reference: 
1 gambling machine, 2 figure, 3 main 
display, 4 rotary indicator, 5 panel, 6 box, 7 
quantity, 8 symbol, 9 push button, 10 
symbol, 11 secondary display, and 12 
indicator. 

Machine 1 is a coin-activated machine that 
awards prizes in coins based on the random 
combination of a series of figures 2 that 
appear through the corresponding displays 3. 

The second game consists specifically of an 
electric mechanism that contains an electric 
motor used to move the rotary indicator 4 
placed on the panel 5 on which boxes 6 
appear, each one identified with the quantity 
7 and/or symbol 8. The symbols 8 are not 
related to the figures 2 corresponding to the 
primary game. 

The referenced second game may be 
activated only when a determined symbol 10 
appears in the secondary display 1 1 , in which 
case the player can press the pushbutton 9, 
which will initiate movement of the rotary 
indicator 4 and will vary the symbol 10 of the 
secondary display 1 1 . 

When it stops spinning, the indicator 4 will 
indicate one of the boxes 6, and one of the 
symbols 10 will be shown in the secondary 
display 11, which has the same symbols as 
the symbols 8 in the boxes 6, such that the 
possible match of the symbol 10 in the 
secondary display 1 1 with the symbol 8 of 
the box 6 indicated by the indicator 4 and/or 
the quantity 7 that appears in such indicated 
box 6 will determine the potential prize won. 

The value of the prizes in the primary game 
as well as the second game, the percentage of 
prize-winning plays, and/or any other bonus 
for the player depends on the amount of the 
coins inserted initially into the gambling 
machine I in each of the series of plays. The 
level of said bonuses is displayed on the front 
of the machine 1 by the indicators 12, which 
are preferably lighted and adequately 
identified. 
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CLAIMS 

1 . Improved gambling machine of the type 
that is coin-activated and awards prizes in coins 
based on a random combination of a series of 
figures that appear on the front of the machine 
in the corresponding windows. The essential 
characteristic consists of a second game 
included in the machine that contains an 
electric mechanism made up of an electric 
motor which, regulated by the machine's 
program, activates a rotary indicator that goes 
around a panel having a series of boxes with 
quantities and/or symbols on it that are different 
from the figures of the main game. The second 
game is activated by a pushbutton that is 
unrelated to 
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the primary game and whose activation 
depends on symbols appearing in the 
secondary display. 

2. Improved gambling machine pursuant to 
the foregoing claim, characterized essentially 
by the symbols of the secondary display 
having the same figures as those in the boxes 
of the second game, different from the 
figures of the primary game. 

3. Improved gambling machine pursuant to 
the foregoing claim, characterized essentially 
by a multiple indicator on the front of the 
machine, preferably lighted, activated by the 
number of coins inserted in the machine. 
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DESGEUPCION 



Mdquina de jQego de azar perfeodonado. 

El obieto de la presente ixiveiici6ii, tel oomo se 
expiesa en d enuadado de esto memona de^ 
thJa^ oonsiste en una mAquina de jn^ de azar 

^^^La^So^a en cuestidn, permite oombinar un 
juego de tipo CMtvendonal oon un segundo jueco 
opaonal, cuya addvadtfn esta supeditada a la 
ooinddcnda de los aigaos qne aparecen en una 
TBBtanflla secundaria oon un dgno detemunacto. 

Lft mdquina ofreoc ties o m^s ventamllas prm- 
dpales ^las que ee muestran aleatoriamcnte una 
combinad6n de figuras, aendo didia oombnad6n 
la que detennina un premio inidaJ. Vcntajo^ 
mente en d caso de no obtcneree premio, cabe 
la posibilidad de que en la ventanilla secundaxia 
apaxezca un dgno atxakn/U> qof P«nnita oi^ a 
o&o pzonio mediante el aogundo ju^ babiendo 
ddo vadados lo8 dgooa de didia veotanilla aecunr 

daria dmult&aeamente con las figuras de las ven- 
taaillas prindpate. . j 

El segundo juego oondste en un mdicador gi- 
ratorio que se dispone ftente a una scrie de caallas 
identificadas con cantidades y/o con signos ooinr 
ddentes con los que puedcn apaieoff ai la vm- 
tanilla secundaria, de modo que al final ac caoa 
parfcxda el premio estari estableddo per la canti- 
dad de (a casilla senalada por d indicador y/o por 
la podble ooinddcnda del dgno de didia caslla 
oon el Bigno de la venianilla secundaria. 

El porcentaje de partidas oon premio, d va- 
lor de didios premios y/o cualquier otra bon^ 
cad<5n favorable al jugador. est& rdadonada di- 
rectamente oon d ntknexo de xnonedas que el ju- 
gador introduce inidalmentc en la miquma, gl 
^da serie de Juipdas. d pand frontal de la 
' ' k se ha prewto una sene de indicadores 
n,,^^„^j»T"<»«^^ TitmlTinanR qiie ggfialan d nivd de 
la referida bonificadon, manteoidndose didia bo- 
nificadon y d indicador activado hasta la finali- 
zad6n de la serie de iugadas correapondiaites. 

Con d prop^dto de Uustrar convauentemente 
cuanto hasta ahorahemos expuestoj se wxnnpana 
a la presente mpmoria descriptiva y tormando 
parte integmnte de eOa, una hoja de dib^jos en 
laque de un modo aimplificado y esquemitico, 
se ha repr^entado un ejemplo puramente ilustrar 
tivo, no limitativo de las posibiUdades piicticas 
de la lealizaddn material de la m dq uln ft. 
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En la figura se representa una vista en pew- 
pectiva dd ooiigunto, en la que se pueden apredar 

tos prindpales dementos que la integran. 

En base a la dtada figura, refierendamos: 1 
maquina rea«ativa, 2 figura, 3 vcntanilla prin- 
dpal, 4 indicador ^torio, 5 pand, 6 casilla, 7 
cantidad, 8 slgno, 9 pulsador, 10 dgnOi 11 ventar 
miift secundaria y 12 indicador. 

La miSi piinA 1 es dd tipo activado por mone- 
daa y que otorga premios en znet^oo en Amddn 
de la combinaddn aleatoria de una aerie d e figu ras 
2, las eoales apazeoen a trav^ de las cortespon- 
dientes ventaniUas 3. 

El segundo Juego oondste ooncretamente en 
undectromecanismo que se compone deun motor 
d6ctrico que esti gobenado por d programa de 
la pzopia m&quina, estando dicho motor d^ctrioo 
^fffffitiftHft a fDOva d iirdirador giratorio 4 dis- 
puesto ante d pand 5 en d que aparecen las ca- 
fltlTftfl 6, <^<^ una de las cuales se identifica me- 
diante la fgntiHaH 7 v/o mcdiantc d aign o 8. L os 
signos 8 no estdn rdadonados con las figuras 2 
corxespondientcsal juego prindpal. ^ 

El referido segundo ju^o es activable unica- 
mente cuando en la ventenilla secundaria 11 apar 
reoe un signo 10 detenninado, en cuyo caso d 
jusador podrd predonar d pulsador 9, momento 
^d cual se inidaid d mov^nioito dd indicadDr 
giratorio 4 y variar& d dgno 10 de la veskanilla 
secuTidaria 11. . . - . ^ 

Al final dd giro dd indicador 4, ^ senalar^ 
una de las cadlbs 6 y en la ventanilla secundaria 
11 8pareoa6 uno de los signos 10, los cuales son 
de las mismas caracteristicas que los signos 8 de 
las ry^""* 6, de modo que lapodble ooinddenda 
dd signo 10 de la ventanilla secundaria 11 oon d 
dgno 8 de la cadlla 6 senalada por d iudicadc^ 
4 y/o la c^dad 7 que apareoe en esa casilla 6 
senalada, detenninarA d ^or dd podble in^o 

En fond6n de la cantidad de monedas introdu- 
ddas inidalmente en la m^lquina recteativa 1, en 
cada una de las series de jugadas, dQjende d vdpr 
de los premios tanto dd juego prindpal como del 
segundo ju^, d poroeii^ de jugadas prmiar 
d^y/o cualquier otra bomficaddn que sea fevo- 
rable al jugador. El nivd de dicfaas bonificadones 
se baoe vidUe en d teite de la miquina 1 mo- 
AiantA las indicadores 12 que son prefecentemente 
luminosQsy estdn adecuadameote identificadoa 
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HEIVINDICACIONES 



1. Miquisa de juego de azar perfecdonada, 
dd tipo activado por monedas y que otorga prp- 
mios en metilico en funci6n de la combinaaon 
aleatoxia de una serie de figuras que apaiecen en 
cl frentc do la xniquina, a travds de las oorrespon- 
dlentesyentaaiUas, se caracteriaa esendatoente 
porque en la propia iriftgiiiTiA se induye un s&- 
gundo juego consistente en un electrwrificanismo 
compuesto por un motor ddctrioo que, gobernado 
por el programa de la propia gufaiHina, acdona 
un indicador ^torio que drcula ante un panel 
provisto de una serie de casillas identificadas por 
iinftfl cantidades y/o por unos ognos que no tie- 
nen reladdn con las figuras del juc^ principal, e»- 
tando aquel s^imdo juego activado por un pulsar 
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15 



dor ajeno al ju^ principal y cuyo acdoxiainiento 
estd supeditado a la aparickSn de unos agnos en 
una ventanilla secundaria. 

2. M^quina de juegp de azar petfeccio- 
nada, segiSn ravindicaddn anterior caracteri- 
ftftiiA e&endalmente porque los sigaos de la veotar 
T^nia. secundaria son de las tYiignum caracteristicaa 
que los identificatorios de las casillas del segundo 
juego e indQWodieotes de las figuras dei Juego 
principal. 

S. M#y'"^^ de juego de azar petfeodonada, 
segdn zeiTindicadones anteiiores, caracterizada 
^^oimmite porque en d frente dd mueble se ha 
pmndsto un izidicaidor nxiiltiple, pzeferentemente 
luminofio, actmdo por d nilmeio de monedas in- 
troduddasen lamaquina. 
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Improved gambling machine. 

As indicated in the statement of this abstract, 
this invention consists of an improved 
gambling machine. 

The machine in question allows for an 
optional second game to be combined with a 
conventional game. Activation of the second 
game is achieved by the symbols in a secondary 
display matching a determined symbol. 

The machine provides three or more main 
displays in which a random combination of 
figures appears, and said combination 
determines an initial prize. If no prize is won, 
the secondaiy display provides for the 
possibility of a specific sign that allows for 
opting for another prize by means of a second 
game, the symbols in said secondary display 
having varied simultaneously with the figures 
in the main displays. 

The second game consists of a spinning 
rotary indicator in front of a series of boxes 
identified with quantities and/or symbols 
matching those that may appear in the 
secondary display, such that at the end of each 
game, the prize will be established by the 
quantity in the box indicated by the rotary 
indicator and/or by the possible match of the 
symbol in said box with the symbol in the 
secondary display. 

The percentage of games with prizes, the 
value of said prizes and/or any other bonus for 
the player is directly related to the number of 
coins that the player inserts initially into the 
machine in each series of games. The front 
panel of the machine has a series of indicators, 
preferably lighted, which show the level of the 
referenced bonus, keeping said bonus and the 
rotary indicator activated until the 
corresponding series of plays ends. 

For greater clarification of this abstract, and 
as an integral part of the same, a drawing is 
attached showing a figure that includes an 
illustrative and non-limitative example of the 
practical possibilities of the machine's use. 
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The figure is a perspective view of the 
assembly showing the main components. 

In the aforementioned figure we reference: 
I gambling machine, 2 figure, 3 main 
display, 4 rotary indicator, 5 panel, 6 box, 7 
quantity, 8 symbol, 9 push button, iO 
symbol, 11 secondary display, and 12 
uidicator. 

Machine 1 is a coin-activated machine that 
awards prizes in coins based on the random 
combination of a series of figures 2 that 
appear through the corresponding displays 3. 

The second game consists specifically of an 
electric mechanism that contains an electric 
motor used to move the rotary indicator 4 
placed on the panel 5 on which boxes 6 
appear, each one identified with the quantity 
7 and/or symbol 8. The symbols 8 are not 
related to the figures 2 corresponding to the 
primary game. 

The referenced second game may be 
activated only when a determined symbol 10 
appears in the secondary display 1 1, in which 
case the player can press the pushbutton 9, 
which will initiate movement of the rotary 
indicator 4 and will vary the symbol 10 of the 
secondary display 11. 

When it stops spinning, the indicator 4 will 
indicate one of the boxes 6, and one of the 
symbols 10 will be shown in the secondary 
display II, which has the same symbols as 
the symbols 8 in the boxes 6, such that the 
possible match of the symbol 10 in the 
secondary display 1 1 with the symbol 8 of 
the box 6 indicated by the indicator 4 and/or 
the quantity 7 that appears in such indicated 
box 6 will determine the potential prize won. 

The value of the prizes in the primary game 
as well as the second game, the percentage of 
prize-winning plays, and/or any other bonus 
for the player depends on the amount of the 
coins inserted initially into the gambling 
machine 1 in each of the series of plays. The 
level of said bonuses is displayed on the front 
of the machine 1 by the indicators 12, which 
are preferably lighted and adequately 
identified. 
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CLAIMS 

I. Improved gambling machine of the type 
that is coin-activated and awards prizes in coins 
based on a random combination of a series of 
figures that appear on the front of the machine 
in the corresponding windows. The essential 
characteristic consists of a second game 
included in the machine that contains an 
electric mechanism made up of an electric 
motor which, regulated by the machine's 
program, activates a rotary indicator that goes 
around a panel having a series of boxes with 
quantities and/or symbols on it that are different 
from the figures of the main game. The second 
game is activated by a pushbutton that is 
unrelated to 
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the primary game and whose activation 
depends on symbols appearing in the 
secondary display. 

2. Improved gambling machine pursuant to 
the foregoing claim* characterized essentially 
by the symbols of the secondary display 
having the same figures as those in the boxes 
of the second game, different from the 
figures of the primary game. 

3. Improved gambling machine pursuant to 
the foregoing claim, characterized essentially 
by a multiple indicator on the front of the 
machine, preferably lighted, activated by the 
number of coins inserted in the machine. 
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DESGRIPCION 



M^quina dc ju^o de azar petfecaonado. 

El obieto de la presemte invcndon, tal oomo Be 
expresaen el caimdado de esta mcDDUina desm 
tiva, consifite en una miquina de ju^o de assai 

^^^^^LamA^^a en cuestidn, pennite oombinar un 
juego de tipo convendonal con un fieguixA> jveco 
opaoaal, cuya activaci6n esta supeditaoa a la 
ooincidenda de los aignos que apareoen en una 
ventanilla secundaria con un agno detemiinaA). 

m^uina ofreoe tres o into veDtaDillas pr^ 
dpales enlas que se nmertian aleatoriainpte una 
comSnaddnde figuiaa, acndo didia oomtoacadn 
la que detennina un premio imaaL VejrtajOM- 
meote en d caao de no obtenerae premio, cabe 
la poeibilidad de que en la ventanilla secundana 
apax&xa un sjgno concieto que pcnnita optar a 
^ premio mfidiante el segondo juego, hatoendo 
mdo variadoa loa aignos de didia ventanilla secun- 
daria simultineamente con las figuras de las ven- 

taoillas principaleB. . • 

£1 eegundo juego consiste en un m dto an or gi- 
ratorio que se dispone frente a una serie de casillas 
idcntificadas con cantidades y/o con signos com- 
cidentcs con los que pueden apareoe^ en la vm- 
t^T^nit^ secundaria, de modo que al final de cada 
partida, el premio estari estableddo por la canti. 
dad de lacasilla senaladapor d indicador y/o pof 
la posiWe coinddenda dd aigno de didia casflla 
con d signo de la ventanilla secundaria. 

El poroentaje de partidaa con premio, d var 
Lor de dichos piemios y/o cualquier otra bomfi- 
cad6n fevorable al jugador, est& rdadonada di- 
rectamente con d nteero de monedas que d ju- 
gador introduce inidalmente en la mSquina, m 
^da serie de ju^ulas. Eki d pand frontal de la 
miquina se ha previsto una serie de indicadoies 
K3ercntemcnte lumincsos que senalan d mvd 
la refcrida bonificad6n, manteni^idoBe did^ bjy 
nific&don y d indicador activado hasta la finalir 
zad^n de la aerie de iugadaa oorxespondientcs- 

Con d pTop6siix> ae ilustrar oonvaiientemeirte 
cuanto hasta ahora hemos expuestot se aco m p afi a 
a la preseirte memoria descriptiva y formando 
parte integrante de ella, una hoja de dibi^jos en 
kque de un modo dmplificado y esquecnatioo, 
se ha representado un ejemplopuramente ilustra- 
tivo, no limitativo de las posibilidades pr^cas 
de la ieal!2aci6n material de la miquina. 
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En la figura se representa una vista en pg a* 
pectiva dd ooi^unto, en la que se pueden apredar 
Im prindpaks dementos que la integran. 

En base a la dtada figura, reflBvendamos: 1 
maouina reoeativa, 2 figura, 3 ventanilla prfn- 
dpal, 4 indicador ^ratorio, 5 pand, 6 cadUa, 7 
eankidad, 8 signo, 9 pulsador, 10 signo, 11 veata- 
hiIIa secundaria y 12 indicador. 

La 1 es dd tipo activsbdo por mona- 
das y que otorga premios en metdlioo en fund6n 
de la oombinad6n aleatoiia de una serie defiguras 
2, las cuales apaiecen a travte de las corxesfpon- 
dieotes veotaniUas 3. 

£1 segundo juego consiste concretamente en 
un dectromecanismo que se compone de un motor 
d^ctrico que est^ gobeniado por d programa de 
la propia miquina, estando dicho motor d^ctrico 
deSinado a mavtx d indicador giratorio 4 dis- 
puesto ante d pand 5 en d que apareoen las car 
cn^ftg 6, cada una de las cuafss se identifica m^- 
diante la rantfd«^ 7 y/o mediante d signoS. Los 
signos 8 no est^ rdadonados con las figuraa 2 
corre^ndientesal juego prindpal. ^ 

El referido segundo juego es addvable umcar 
xnente cuando ^la ventanffla secundaria 1 1 fl^^r 
rece un dgoo 10 determinado, en cuyo caso d 
jugador podr6 preaonar d pulsador 9, momento 
en d cud se iniciaz^ d movimioito dd indicacto 
giratorio 4 y variari d dgno 10 de la ventanilla 
secundaria 11. 

Al final dd aro dd indicador 4, ^ senalara 
una de las casilus 6 y en la ventanilla secundaria 
11 apareoerA uno de los signos 10, los cuales son 
de las Tfiicmftg caracteristicas que los signos 8 de 
las casillas 6, de modo que la poaible coinddenda 
dd agno 10 de la ventanilla secundaria 11 con d 
dmo 8 de la casilla 6 senalada por d indiradcff 
4y/o la cantidad 7 que apareoe en esa casiUa 6 
senalada, determinaii d valor dd posible premio 

En fi2nd6n de la cantidad de monadas introdur 
ddas inidalmente en la m^iina recreativa 1, en 
cada una de las series de jugadas, depende d valor 
de los pzemios taoto dd jui^oprinapal como del 
segundo jurao, d pcrantaie de Jugadas prmia- 
das y/o cudquier otra bomficadon que sea favo- 
rable al jugador. El nivd de didias bonificadones 
se haoe visible en d frente de la miUpiina 1 me- 
diante los indicadores 12 que son prefoeirt^ 
luminosofl y cstin adecuadamcnte identificados. 



ss 



60 



65 



2 



3 ESI 

REIVINDICACIONES 

1. M^uina de Juego de azar perfecdonada, 
del tipo activado por monedas y que otoiga pre* 
mios en metilico en fuiici6ii de la combinadfin 
aleatoria de una serie de figuras que apareoen en 
el frente dc lamAquina, a trav& de las ooaerespon- 
dientes vEDtanillas, se caracteriza cs enfialm ente 
porque eai la propia mAgnhia Be induye im se- 
gundo juego oossisteBte en un decferoaiecaDismo 
compuesto por un motor el&trico que, gobecnado 
por el programa de la propia miquina, aodona 
un j pHiraHnr QTatoiio qiie drcula ante un pand 
provisto de una seiie de casOlas identificadas por 
imftfl cantidades y/o per unos dgnos que no tie- 
nen x«lad6n con las figuras dd ju^o principal, e»- 
tando aqud s^^undo juego activado por un pulsar 
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dor ajeno al juego prindpal y cuyo acdonamiento 
est& supeditado a la apariddn de unos dgnos en 
\tf%A ventanilla seniP^^*"^"- 

2. Miquina de jui^ de azar perfecdo- 
5 nada, Beg&n rdvindicaddn anterior caracteri" 

zada eeeociabneDte porque los sigDos de la Tentsr 
nilla secundaria son de las iirn'cmag caracteristicas 
que lo8 identificatorios de las casillas dd segundo 
juego e independientes de las figuras dd juego 
IQ pzindpal. ^ ^ . _, 

3. M^uina de ju^o de azar perfeoa o nada, 
segfin. zdvindicadones antedores, caracterizada 
eseodalmente porque end frente ddmueble se ha 
previsto un indicaidor mtUtiple, preferentemente 

^5 luminoso, addvado por d niSmero de monedas in- 
tzoduddas en la mf^^^^ 
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Improved gambling machine. 
As indicated in the statement of this abstract, 
this invention consists of an improved 
gambling machine. 

The machine in question allows for an 
optional second game to be combined with a 
conventional game. Activation of the second 
game is achieved by the symbols in a secondary 
display matching a determined symbol. 

The machine provides three or more main 
displays in which a random combination of 
figures appears, and said combination 
determines an initial prize. If no prize is won, 
the secondary display provides for the 
possibility of a specific sign that allows for 
opting for another prize by means of a second 
game, the symbols in said secondary dbplay 
having varied simultaneously with the figures 
in the main displays. 

The second game consists of a spinning 
rotary indicator in front of a series of boxes 
identified with quantities and/or symbols 
matching those that may appear in the 
secondary display, such that at the end of each 
game, the prize will be established by the 
quantity in the box indicated by the rotary 
indicator and/or by the possible match of the 
symbol in said box with the symbol in the 
secondary display. 

The percentage of games with prizes, the 
value of said prizes and/or any other bonus for 
the player is directly related to the number of 
coins that the player inserts initially into the 
machine in each series of games. The front 
pane! of the machine has a series of indicators, 
preferably lighted, which show the level of the 
referenced bonus, keeping said bonus and the 
rotaiy indicator activated until the 
corresponding series of plays ends. 

For greater clarification of this abstract, and 
as an integral part of the same, a drawing is 
attached showing a figure that includes an 
illustrative and non-limitative example of the 
practical possibilities of the machine's use. 
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The figure is a perspective view of the 
assembly showing the main components. 

In the aforementioned figure we reference: 
I gambling machine, 2 figure, 3 main 
display, 4 rotary indicator, 5 panel, 6 box, 7 
quantity, 8 symbol, 9 push button, 10 
symbol, 11 secondary display, and 12 
indicator. 

Machine 1 is a coin-activated machine that 
awards prizes in coins based on the random 
combination of a series of figures 2 that 
appear through the corresponding displays 3. 

The second game consists specifically of an 
electric mechanism that contains an electric 
motor used to move the rotary indicator 4 
placed on the panel S on which boxes 6 
appear, each one identified with the quantity 
7 and/or symbol 8. The symbols 8 are not 
related to the figures 2 corresponding to the 
primary game. 

The referenced second game may be 
activated only when a determined symbol 10 
appears in the secondary display 1 1 , in which 
case the player can press the pushbutton 9, 
which will initiate movement of the rotaiy 
indicator 4 and will vary the symbol 10 of the 
secondary display 1 1. 

When it stops spinning, the indicator 4 will 
indicate one of the boxes 6, and one of the 
symbols 10 will be shown in the secondary 
display 11, which has the same symbols as 
the symbols 8 in the boxes 6, such that the 
possible match of the symbol 10 in the 
secondary display 1 1 with the symbol 8 of 
the box 6 indicated by the indicator 4 and/or 
the quantity 7 that appears in such indicated 
box 6 will determine the potential prize won. 

The value of the prizes in the primary game 
as well as the second game, the percentage of 
prize-winning plays, and/or any other bonus 
for the player depends on the amount of the 
coins inserted initially into the gambling 
machine 1 in each of the series of plays. The 
level of said bonuses is displayed on the front 
of the machine I by the indicators 12, which 
are preferably lighted and adequately 
identified. 
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CLAIMS 

1. Improved gambling machine of the type 
that is com*activated and awards prizes in coins 
based on a random combination of a senes of 
figures that appear on the front of the machine 
in the corresponding windows. The essential 
characteristic consists of a second game 
included in the machine that contains an 
electric mechanism made up of an electric 
motor which, regulated by the machine's 
program, activates a rotary indicator that goes 
around a pane! having a series of boxes with 
quantities and/or symbols on it that are different 
fh>m the figures of the main game. The second 
game is activated by a pushbutton that is 
unrelated to 
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the primary game and whose activation 
depends on symbols appearing in the 
secondary display. 

2, Improved gambling machine pursuant to 
the foregoing claim, characterized essentially 
by the symbols of the secondary display 
having the same figures as those in the boxes 
of the second game, different from the 
figures of the primary game. 

3. Improved gambling machine pursuant to 
the foregoing claim, characterized essentially 
by a multiple indicator on the front of the 
machine, preferably lighted, activated by the 
number of coins inserted in the machine. 
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DESCRIPCION 

Mdquina de de azar peifeodonado. 

oAjeto de la presente invenddn, tal oomo se 
expiesa en d emmdado de ests memoriadeBcrip- 5 
th^ coziBiste en una de Juego de azar 

pez^odonada. 

La m^uina en cuestidn, peimite o ombmar uix 
juego de tipo oonvendojial oon un seguiido juego 
opdonal, cnya activaddn esta supeditada a la 10 
ooinddenda de los agnos que apareoen en una 
ventanilla secundaria ocm un signo detenninado. 

I^y ttn^ninn nfrpcfi tres o mis TOPtanillaS pgiCh 

dpales en las que se mueBtran aleatoiiameate una 
oombinaddn de figoxas, siendo didia oombinaddn 15 
la que detenolna un piranio inidal. Ventajosar 
inente en d caso de no obtenerse pxemio, cabe 
la podbilidad de que en la ventanllla secundaria 
apaiezca un signo oonoeto que pennita optar a 
otro piemio mediante d G^gundo juego, babiendo 20 
ddo vaziados los aignos de didia veotaoiUasecuDr 
daria gimt iTtfa fflTHPnte con lafl figuras de las ven* 
tanillasprindpales. 

£1 segundo juego oonsiste en un indi c adnr gi* 
ratozio que 80 dispone frente a una 6enedeca£Bllas 26 
identificadaa con cantidades y/o oon signos ooin- 
ddentes eon los que pueden apmoex en la ven- 
tanOIa secundaiia, de modo que al final de cada 
paitida, d premio €star& estableddo por la canti- 
daddelacasiUa8enaladapordindicad<^y/opoir 30 
la posible ooinddenda dd signo de didia casiDa 
oon d dgno de la ventaniUa secundaria. 

El poroentaje de partidas con preouo, d va- 
lor de didios premios y/o cualquier otxa bonifi- 
caddn fevoiable al ju^or, estd xeladonada di- 35 
xecfcamente oon d niiknezo de monedas que d ju- 
gador introduce inidalmente en la rndquina^ en 
cada serie de jugadas. Eki d pand frontal die la 
Tn&piiT>A se ba pievisto una sene de indicadores 
prefezentemecte luminosos que sefialan d nivd de 4Q 
la referida bonificaddn, manteni^ndose didia bo- 
nificSadon y d indicador activado basta la finali- 
zad^ de la serie de j\]gadas oorrespondientes. 

Con d propddto ae ilustrar convenie nt<*Tnfinte 
cuaoto hasta ^lahemos expuesto^ se aocmpana 45 
a la presente nsemoria desoriptiva y foxmando 
parte int^ante de eOa, una hoja de dibujos en 
laque de un modo simpllficado y esqueznitioo, 
se ba lepresoxtado un Qempio puramente ibistra* 
tivo, no limitativo de las pasibilidades prdcticas 50 
de la lealizaddn matoial de la miiquina. 



En la £gura se zepresenta una vista en peis- 
pectiva dd coiQunto, en laque se pueden apredar 
^minc^pales dementos que la integian. 

Ihi base a la dtada figura, refetendamos: 1 
iwitffifiiiA zeoeativa, 2 figura, 3 ventaniUa 
fxpslt 4 indicador Oratorio, 5 pazid, 6 casillai 7 
cantidad, 8 signo, 9 pulsador, 10 signo, 11 ventap 
silla secundaria y 12 indicador. 

La tttjlipMna^ 1 es dd tipo activado por mone- 
das y que otorga precoios en met^oo en fund6n 
de la combinaddn aleatoria de una aerie de figuras 
2, las cuales apareoen a travfo de las oorzespon- 
dientes ventaniUas 3. 

El s^undo juego consiffte conexetameote en 

dectromecanismo que se compone de un motor 
ddctrieo que estd gobemado por d programa de 
la propia zniquina, estando dicfao motor d&:trioo 
destinado a mov« d indrcadnr giratorio 4 dls- 
puesto ante d pand 5 en d que apareoen las ca- 
6, (sda una de las cuales se identifica me- 
diante la rarttfflftH 7 y/o mediante d aigno 8. Los 
signos 8 no est^ reladonados eon las figuras 2 
corze^ndientes d juego prindpal. 

• £3 referido segundo juego es activable unica- 
mentecuandoenla ventaniUa secundaria 11 apar 
reoe un dgno 10 detezminado, en cuyo caso d 
j^gador podrfi predonar d pulsador 9. momezzto 
en d cual se inidarA d immmicoto dd indicador 
giratorio 4 y vaiiarA d signo 10 de la ventaniUa 
secundaria 11« 

Al final dd giro dd indicador 4, ^ste senalar^ 
una de las casUSs 6 y en la ventaniUa secundaria 
11 aparecer^ uno de Itts sdlgnos 10, los cuales son 
de las Tnigwiftg cazacteHsticas que los signos 8 de 
las ^^Wag 0, de modo que la podble ooinddenda 
dd signo 10 de la vent^dUa secundaria 11 oon d 
signo 8 de la cadUa 6 qwiAlftHA per d indicador 
4 y/o la f^ntiriAd 7 que apareoe en esa caalla 6 
senalada, detenninar^ d valor dd posible premio 
obtenido. 

En funddnde la cantidad de monedas introdur 
ddas inidalmente en la mdquina reczeativa 1, en 
cada una de las series de jugadas, depende d valor 
de los premios tazito dd juego prinapal oomo dd 
segundo juego, d porcent^e de jugadas pr anlar 
das y/o cualquier otra boiiificad<5n que sea fovo- 
rable al jugador. EI nivd de didias boni£cadones 
se ^ift*^ visible en d finite de la TnAquina 1 me- 
diante los indicadores 12 que son preferentemente 
luzninosos y est4n adecuadamente identificados. 
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REIVINDICACEONES 



1. M^bqaioa de Juego de azar peifeodosada, 
del tipo acttvado por manedas y one ototga pt6* 
mios en met^Ixco en iuiLci6n de la oombinarifln 
aleatoxia de tana serie de fiiguras que apaieooi en 
el 6rente do la miquina, a trav^ de las oorrespao- 
dienfecs ventanillaa, se caracteriza cse ndn J in ente 
porque en la propia mAqn\nh se induye un se- 
gundo juego oocsisteDte en un dectxamecamsmo 
compuesto por un motor d&rtiioo que, gobemado 
por el prograxna de la picpia mA^iina, acdona 
un indicador g}ratoiio que dzcula ante un panel 
pzavisto de ana sexie de eaaiUas ideotlficadas por 
rniftg canttdades y/o por unos slgooa que no tie- 
nen zdaddn ccm ias figures ddju^ prindpal, e»- 
tando aqud segundo juego actavado por un pulsar 



10 



IS 



dor ajeno al ju^ principal y cnyo aodonamiento 
est& sopeditado a la apariddn de unos slgnos en 
iiha ventanilla 

2. Nfdquina de juego de azar perfeodo- 
nada, segun reivindicaddn anterior caracteii- 
^nrfA esendalmente porque los slgnos de la venta- 
nilla secundaria son de las mismas caiacteristicas 
que 108 identificatoxios de las casillas del segundo 
juego e ind^pendieotes de las figuras dd juego 
principal. 

3. M ^"'^^^ de juego de azar pedecdcmada, 
6^dn xdTindicadcmes anieriores, caracierizada 
4icyn<ifilm i»ntft porque en el ficente del mueble se ha 
previsto un indicador miiltiple, preferentemeirte 
luminoso, activadopor d ntknero de m on edas in- 
troducidas en la itt^uina. 
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